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Aqui estamos, de nuevo con vosotros. Como siempre, venimos a relataros

nuestras aventuras en el espacio, nuestros hallazgos en otros mundos y

los contactos estable01dos con otros seres de las mas leJanas regiones
del Cosmos. :

En esta ocasién, a bordo de la nave CLITOR, realizamos una incursidén en
la Galaxia del COMIC. Es éste un extraflo y maravilloso universo cuajado
de rutilantes estrellas. De entre las mas esplendorosas, pudimos entre-
ver a las ya viejas, pero no por ello menos hermosas como EL HOMBRE EN-
MASCARADO, FLASH GORDON, SUPERMAN, EL GUERRERO DEL ANTIFAZ y muchas o-
tras. Algunas, més joévenes, visiblemente influenciadas por la sofisti-
cacién de la época, lucen coquetas y atrevidas como BARBARELLA, SAGA DE
XAM, EPOXY, VALENTINA Y NEUTRON... ;Qué bello e inolvidable viaje hemos
tenldo'

Pero vuestros amigos, la tripulacidén de CLITOR, no se han olv1dado de
vosotros, queridos lectores, y os han traido muchos recuerdos e impre-
siones de esta maravillosa Odisea. Aqui vino el trabajo de ordenar, de
componer y de confeccionar con todo ello un nuevo ntmero de AD INFINI-
TUM.

- Este nGmero que tenéis en las manos es, tal como os veniamos anunciando,
‘dedicado al tan discutido COMIC. En él hallaréis trabajos profundos y
concienzudos que nada tienen que envidiar a los profesionales. También
hallaréis obras puramente amateurs (recordemos que ello es precisamente
uno de nuestros primordiales objetivos). Afrontar la puesta en préactica
de lo que en principio no fué sino una idea plagada de dificultades, no
ha sido cosa facil. Sabemos perfectamente que el resultado no satisfaré
a todos, faltan algunos trabajos de gran calidad y de firmas prestigio-
sas que, en el Gltimo momento y por causas que nos son por completo aje-
nas, no han llegado a tiempo. Lo que si os podemos asegurar es que todos
y cada uno de los '"astronautas" hemos puesto lo mejor de nuestras ideas
al servicio de este nimero. El resultado lo tenéis que juzgar vosotros.
Como siempre, esperamos vuestras sugerencias y critica. o

El editorial es una conversacidén con el lector. Por eso un editorial no
tiene fin, sino que hace una pausa para poder oir la voz de suinterlocu-
tor. Amigos, queremos oir vuestra voz. Si esta 1lega, ya sea en forma de
dura critica, ya de sincera aprobacién... si este ntmero 7 de AD INFINI-
TUM sirve para atraer la atencién de algin aficionado que atn no haya a-
prendido a gustar las mieles del COMIC, si todo ello redunda en una ma-
yor difusidén de este tipo de expresidn impulséndonos en breve a efectuar
nuevos ensayos y articulos con los que formar otro nimero especial... el
objetivo perseguido se habrd cubierto plenamente.

"ESTAS COSAS ESTANVEN EL FUTURO PROXIMO"
Séfocles (ANTIGONA)
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"... el comic avanza desde su nacimiento a un predominio total de la

imagen ...'", escribe Ramdén-Terenci Moix en su libro "Los ''comics'', lo
cual es evidentemente cierto. GABRIEL BERMUDEZ CASTILLO, miembro desta-
cado de nuestro Circulo, coordinador del CLA en Zaragoza, nos ofrece un
magnifico estudio ilustrado de los medios de expresidén en el comic de
hoy, exhaistivamente documentado.

LOS MEDIOS DE EXPRESION EN EL COMIC ACTUAL Por

GABRIEL BERMUDEZ CASTILLO
Incipit: 23/6/1.969.-

Cuando un lector de comics consigue encontrar un ejemplar interesante,

se vuelca en su visualizacidn tratando, evidentemente, de extraer un place
mediante su lectura y visién conjuntas. A través de un conjunto de dibujos
y letras llegan a él1 (o no llegan) las sensaciones y ambientes que los au-
tores del comic han tratado de crear. Muchas veces, por no decir todas, de
la correcta utilizacién de los medios técnicos de expresidén del comic mo-
derno, depende el que el lector capte con todos sus ricos matices, las iméa
genes mentales que, en un principio, se hallaban en el pensamiento de los
autores.

;Qué medios, qué sistemas, qué "imAgenes', puede utilizar el dibujante
para recoger y transmitir el pensamiento del guionista? Acertadamente,
ANTONIO LARA, en su obra "EL APASIONANTE MUNDO DEL TEBEO" distinguia entre
lenguaje icénico y lenguaje literario. Podriamos asimilar para una explica
cidén clara, el comic a una cinta cinematogridfica. En este caso, el lenguaj
icdénico vendria constituido por las imigenes desarrolladas sobre la pantal
y el lenguaje literario, por la banda sonora o sonido.

Por tanto, medios de expresién considerados en principio como formando par
del lenguaje icdénico, serian en realidad elementos integrantes del lenguaj
literario; y ello, aln cuando esos medios no estuvieran constituidos por
letras o palabras, sino por imégenes o dibujos. Asi, las notas musicales
(que evocan en el lector de comics una misica de fondo) o las onomatopeyas
(que pueden provocar la imagen mental de un ruido violento: disparo, derru
bamiento, golpe, etc.).

Podemos ahora establecer una clasificacién inicial, por un orden arbitrari
de estos medios de expresidén y comunicacién en el comic actual. Podrian se
los siguientes:

a) La imagen, considerada en su sentido pictérico de dibujo o imitacién, m
diante tinta y papel, de formas reales o imaginadas. Constituye el substra
badsico del lenguaje icdénico. La mayor parte de las acciones y movimientos
(lo que, tradicionalmente, se denominaria '"accidén'" en el cine) debe ser ex
presada por la imagen. Pero no olvidemos que, debido a las peculiares cara
teristicas del comic, la imagen debe revestir, en mayor o menor grado, una
cierta dosis de exageracidén. Exageracidn que puede manifestarse en un engr
samiento de los mGsculos (recordemos el notorio desarrollo muscular de los
personajes de "El Guerrero del Antifaz'"), en un subrayamiento de las linea
del rostro (v. g.: el acusado perfil de '"Dick Tracy'") o que puede persegui
un objetivo de tipo erdético (por ejemplo, las imposibles formas que elabor
ciertos dibujantes de '"fumetti' italianos). La exageracidén se produce otra
veces en el movimiento, en la perspectiva o en la composicidn.

b) Los apoyos graficos de la imagen o ''gestuario' vienen precisamente, a

subrayar esa dosis de exageracidén necesaria para una mayor y mejor compren
sién del comic. Ciertos estados o situaciones meramente fisicas solo se col
prenden en el cine debido a la sucesidén de imagenes. Asi, un fotograma del
asalto a un banco se entiende por si solo (vemos a los bandidos enmascarad
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o no, las pistolas amenazadoras, los empleados contra la pared, el guardia
muerto en el suelo; quiza, con un exceso de imaginacidén, oimos el campani-
lleo inmisericorde de un timbre de alarma). Pero lo que no se entiende por
si solo, mediante un Gnico fotograma, es el temblor de un personaje debido,
por ejemplo, al frio. Podemos ver el decorado invernal, el personaje enco-
gido, el cielo plomizo. No le vemos temblar. El cine resuelve el problema
nediante la sucesidén de imagenes al ritmo de 24 por segundo. El comic, me-
diante el apoyo grafico: unas lineas onduladas, temblorosas, que subrayan
el contorno del personaje. Es una convencidn icdnica: la entendemos porque
la hemos visto muchas veces; no la entenderia aquel que la viese por prime-
ra vez, o que no hubiera visto jamads un comic.

Mediante estos apoyos se resuelven el temblor (de frio, o de miedo), los
saltos, los impactos, los golpes (considerados visualmente, no como efecto
sonoro), las explosiones, el viento, la repentina sorpresa, el movimiento,
la embriaguez, la pérdida de sentido, la atencidén colocada sobre un objeto,
la ira, el recuerdo, la narracidn, etc.

c) La viileta, que, al decir de ANTONIO LARA, constituye la unidad narrativa
basica del comic. Puede expresar cosas por si sola o en unidén con otras.
Puede expresar por su situacién o relacidn con el resto de la pagina. Com-
prende todo dentro de si; es decir, todos los demas medios de expresidn,
con la Gnica excepcidédn quiza del elemento f): el texto de apoyo. En algunas
ocasiones, las onomatopeyas o los bocadillos, e inclusc parte de un perso-
naje, se salen del marco de la vifieta. Se trata, sencillamente, de un apoyo
o refuerzo del sonido o de la acciédn.

La vifieta se halla encuadrada generalmente en un cuadro o rectangulo denomi-
nado '"'recuadro'" dentro del que se hallan los elementos resenados. Este re-
cuadro puede trazarse con regla o a pulso, puede ser recto, quebrado, conti-
nuo, interrumpido, nuboso, punteado, etc. Todas estas variedades, en virtud
de un reiterado uso convencional, provocan un diverso estado o situacidén en
el momento argumental.

d) La onomatopeya es la forma de expresar los sonidos no hablados producidos
por los objetos inanimados. La caida de un bloque de piedra, un martillazo,
un choque de espadas, etc. Se utilizan, por regla general, letras de un ta-
mafio superior al normal, que a veces, por su propio trazo, llevan un elevado
contenido expresionista de la indole del ruido.

La onomatopeya se coloca fuera de los demas textos, sobreimpresa, por asi
decirlo, al dibujo de objetos y personajes. Generalmente va ayudada de apo-
yos graficos: signos de interrogacidén o admiracidn, indicativos de impacto
o explosidn, etc.

e) El bocadillo ("balloon" en inglés, 'bulle" en francés, '"fumetto'" en ita-
liano...) forma la base sustancial de la expresidén hablada de los personajes.
Est4d formado por un espacio cerrado, de forma variable, ovalada generalmente,
cuadrada otras, redonda o estrellada en ocasiones, conectada mediante un pico,
linea recta o flecha con el personaje o mdquina que habla o que piensa. Asi,
de la misma manera que un film americano se dobla al espafiol, un comic ameri-
cano se dobla a nuestro idioma. En el primer caso, grabando la banda sonora;
en el segundo sobreimponiendo la traduccién correspondiente en los espacios
dedicados a ello. Y no hay problemas con el movimiento de los labios; a veces,
en cambio, los hay con la mayor o menor extensién que las frases toman de un
idioma a otro.

Este doblaje toca rara vez las onomatopeyas, pués nada tiene que envidiar el
estampido de un revolver ibérico al del mé&s acreditado gun-man del Far West.

Es importante el tipo de letra utilizado en el bocadillo. El grito, la eleva-
cién de tono, se expresan con mayores caracteres. Las frases entrecortadas,
con varios bocadillos unidos, a manera de ristra de embutidos. El1 contormno
del bocadillo, y el pico o contacto que le une con el personaje puede expre-
sar sentimientos o pensamientos.
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f) EL texto de apoyo, es, por Gltimo, el elemento final de los que integran
los medios de expresién del comic. Resulta ser, en definitiva, el conjunto
de frases escritas al margen de la vifieta, en un angulo de la misma, e in-
cluso fuera de ella, que no son dichas por ningln personaje o maquina in-
tegrante de la narracibén. Es la voz en "off", la voz del narrador en las
peliculas o en la televisién, que aclara cosas no explicadas, pone en an-
tecedentes al lector o espectador del lugar o momento en que la accién se
desarrolla, o plantea una interrogaciédn que se resolveri en el préximo
episodio de la serie.

Por tanto, podriamos decir, de una forma general, que los medios icénicos
de expresidén del comic, equivalen, més o menos, a la representacién hecha
en la pantalla del cine. Sin embargo, las peliculas cinematograficas se
ven obligadas a respetar las exigencias de la fisica 6ptica; mediante es-
tudio de lentes y conocimiento de las mismas se pueden obtener desenfoques
adecuados y perspectivas distorsionadas. Pero no por ello dejan de adolece:
de ciertas limitaciones.

Estas Gltimas no existen en el dibujo hecho a mano; la perspectiva puede
distorsionarse todo cuanto sea necesario, o desenfocar unos trozos de la
imagen manteniendo otros enfocados; utilizar sombras en parte de la vineta,
mientras que el resto permanece bajo una intensa luz. Pero al comic, por 1lc
menos en principio, le falta el movimiento, que se suple mediante los que
antes he llamado apoyos graficos de la imagen.

En la figura 1 pueden verse varias convenciones icénicas que normalmente
vienen utilizéndose para representar diversos movimientos, muy perceptibles
en el cine, pero dificiles de expresar en el comic si no es mediante esas
ayudas convencionales, sobre las cuales podria hacerse un verdadero estudic
semidético y seméntico.

SALTO GOLPE GOLPE

/ = ~

‘(' —
TEMBLOR N
MIEDO FRIO MOVIMIENTO
(Lineas de cinética)

El apoyo grafico de la imagen no se utiliza Gnicamente para expresiones de
movimiento, sino también de sentimiento. A veces es preciso determinar en U
sola vifieta el cambio de expresién del personaje, y también el sentimiento
acusado que le embarga. En ocasiones basta con los rasgos del rostro; en ot
bien porque la figura se vea desde una distancia excesiva, que impide aprec
su expresién, bien porque se halla de espaldas, o incluso para subrayar y r
forzar mas todavia la expresién de sus facciones, se utilizan nuevos signos
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que son repetidos y admitidos por la generalidad de los dibujantes. Pueden
verse algunos de ellos en la figura 2.
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Fig. 2

En algln caso, los signos convencionales expresan sonidos, como sucede con
las representaciones de la mGsica; pero no se trata propiamente de apoyos
graficos de la imagen. En la figura 3 he reproducido una convencién muy ad-

mitida para distinguir la mGsica ligera y la mGsica clisica. En otras ocasio-
nes, las notas musicales

(por ejemplo en algGn nG-
mero de '""The Amazing Spi- j§ ,
derman") subrayan el baile (FJ§£ J\@M
(movimiento) de una figura < N 4 g Y g
. \ é % .
determinada. ﬁ
2 MUSICA MUSICA
Mediante ciertos signos, Fig. 3 | LIGERA CLASICA

que varian segln el dibu-
jante, se expresa la temporalidad de lo sucedido. Caben en este aspecto dos
variantes fundamentales: el recuerdo del propio protagonista o personaje y
la narracidén hecha a un tercero. El recuerdo se expresa, en la mayoria de
los casos, utilizando un recuadro nuboso, o bien interrumpido, formado por
guiones consecutivos. Guido Crepax utiliza, simplemente, un contorno redon-
deado en los &angulos del recuadro; en otras ocasiones, sustituye la linea
continua, por una sucesidén de puntos (ver figura 4). En la narracidén acos-

- 00oCTOCOHOLLCOG
L ~ i ( g §
REALIDAD { SuUENO % CREPAX E CREEAX : CREPAX :
¢ RECUERw REALIDAD | SUENO ¢ RECUERDO ¢
\:L BLUOOCOLCORCIEH
N VM/

Fig. 4]

tumbra a usarse un recuadro especial, hasta cierto punto semejante a la pa-
leta de un pintor, en cuyo angulo izquierdo aparece, en pequefio tamafio, el
rostro del personaje que narra. En otros casos, se ponen entre comillas, o
con distinto tipo de letra los acontecimientos narrados.

q:> ‘ (Figura 5) En la historieta '"La dama de los Espectros'
publicada en el nGmero 9 de ""Delta 99", el dibujante
NARRACION utiliza, alternadamente, el rostro marginal y la letra
inclinada.
Fig. Generalmente, todos estos signos tienen una clara in-

terpretacién semantica. En algunos casos hay una clara
conexién con el denotatum, como por ejemplo, en el hecho de representar los
resultados de un golpe fuerte por unas estrellitas que rodean la cabeza de
la victima; evidentemente, ello dimana de los puntos luminosos que se ven al
recibir un golpe doloroso. En otros la conexidén es mas lejana. Asi, el re-
cuadro nuboso que expresa recuerdo puede tener una relacidén con la idea de
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que los recuerdos son algo menos vivido que la realidad, y por tanto, son
'"nebulosos'". La bombilla encendida = "idea'" nos recuerda que una idea buenc
"disipa la oscuridad" "ilumina el entendimiento'" y también guarda una pre-
cisa relacién con frases como '"aclarar las ideas'" u otras seme jantes.

En cuanto al lenguaje literario, se vale de tres medios fundamentales: la
onomatopeya, el bocadillo y el texto de apoyo.

La onomatopeya; como decia antes, expresa siempre ruidos no humanos; es
decir, producidos por mlquinas, por la naturaleza, o por animales. Se viene
colocando, tradicionalmente, sin bocadillo, sobreimpresa sobre el fondo del
dibujo y emanando de la fuente productora del ruido. Se complementa, gene-
ralmente, con apoyos graficos; asi, la caida de un objeto pesado al suelo
se denotara con una e}
onomatopeya como ﬂ

i BOUM! y a la vez,
se dibujaran entre
el suelo y el objeto
las rayas terminadas
en pequeflas nubeci-
llas que denotan
violento impacto,
(figura 6). En nu- P
merosas ocasiones, )
el tipo de letra y
los apoyos graficos
dan '"'calidad" o
"tono'" al ruido re-
presentado. As{, Fig. 6
en la figura 7 se halla reproducido el choque de unas espadas del dibujante
italiano Chiarolla, que no puede ser mas expresivo en cuanto a la causa, 1l:
vibracién y la tonalidad del ruido.

La onomatopeya es uno de
los elementos tipicos del
comic. No en vano el fan-
zine ;BANG! lleva por ti-
tulo una de las mas cono-
cidas, a la que acompaia
la explosidén estrellada,
claro apoyo grafico del
sonido explosivo que amb:
cosas representan.

El bocadillo es el elemer:
to fundamental del sonidcs
en el comic. Tan fundame:
tal, que un bocadillo va-
Fig. 7 H cio, o blanco, en la boc:

de un personaje, nos cau:
la impresidén de que ese personaje habla, pero que nosotros, por la razdén qi
sea no llegamos a escuchar sus palabras. En una tira cémica de Mort Walker
uno de los personajes, el General Halftrack, se enfrenta con un sargento m
yor que le suelta un bocadillo impoluto, sin una letra. El general huye at«
rrorizado; ha visto moverse los labios del sargento, pero nada ha oido; ter
sin duda, haber quedado repentinamente sordo. Se trata de un truco del sar
gento mayor con el objeto de evitar la visita del general; el cuartel no b
lla precisamente por su limpieza.

Quizi es, también, el elemento que ha pasado al arte pictdérico de una form
mas definitiva. Gassiot-Talabot cita una serie de pintores (Michenet, Lema:
tre, Foldés, Rancillac, etc.) que han utilizado el bocadillo como elemento
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componente de telas unitarias. Uno de ellos, Rancillac, usa sistematica-
mente el bocadillo blanco o mudo en su obra '"Las tribulaciones de un te-
l1éfono".

Pero dejando aparte estos usos o derivaciones del humilde bocadillo del
comic, podemos establecer una breve sinopsis de las clases del mismo, asi
como de su valor o contenido expresivo.

a) Bocadillo corriente. Redondeado, cuadrado, irregular, sin trazo, etc.

(figura 8) Cada autor utiliza un sistema diferente, pero siempre es fécil
identificar cuando se trata de un bocadillo corriente, en el que se con-

tiene una normal conversacidn de los personajes. Esteban Maroto usa unos

bocadillos casi geometrlcamente elipticos; Crepax los hace irregulares,

abullonados; Enric

Sié rectilineos, e i
irregulares, con SMAQ HRLE @@TU s
vagas remembranzas Jave... | CREES T
de voz temblorosa ‘ /Z{ﬁ%" - e ‘
en sus contornos.

b) Bocadillo eléc-

trico. El pico o ////%;:§§\\
peciolo que lo une i /

es: para la voz que .
emana de un aparato eléctrico; para la voz de un personaje que habla fuera
de la vifieta; o para aquellos casos en que la v1neta abarca un gran plano

general (v.g.: un avién | .
en vuelo) y el persona- |
je no se vé por su ex- ‘
trema pequefiez (uno de

los pasajeros del avidn). A 3
(Vid. figura 9). L%L

4

c) El l1llamado bocadillo iﬁ”k**ﬂﬁ
estrella, que reviste la G@/QQCNN
forma estrellada, y cu- =y =~
_ Fig. 9 ] h”
yo contorno, por tanto, e —— T
en vez de ser redondeado, recto o inexistente, esta formado por picos con
entrantes y salientes. Se emplea, generalmente, cuando uno de los persona-
jes grita. Fl efecto de grito también puede
conseguirse con un incremento del tipo de
letra. (Vid. figura 10).

d) El1 bocadillo burbuja. En vez de hallarse
unido a la fuente emisora del sonido por un
pico o linea, se halla unido por una serie de c1rcu11tos ‘de tamafio decre-
ciente, a manera de imaginarias burbujas de jabén. El personaje piensa; no
habla en voz alta. Los dem&s no le oyen. En una antigua historieta de "Con-
nie" la inexistencia del bocadillo burbuja se veia suplida (con cierta tor-
peza) por un sub-bocadillo sulpetorio, que se conectaba al primero y princi-
pal mediante una flecha, e 1nd1caba' "Para si misma', "En voz alta', "Aparte'.

i

, /' MAROTO | i%

a la fuente emisora \ ) |
de voz semeja un | ) P ‘
rayo. Su uso comUn FlgﬁNS J ﬂ

ATMQC@“

QN 7@ \;U uQ@/

| y /\\H@Qaﬁ\ ES \v@x
\ 54EeNTO DR D@a@

|%&5TA

, El conjunto tiene un delicioso sabor
Y QLIES e " . "camp". En algunos casos el bocadillo
Y:fﬁ SE QUE BS .. gt h\wﬁﬁb ¢ | burbuja refleja en su propia estructura
,%% ar | % la nebulosidad o inconsistencia de los
ﬁ@ Fig. 11 | De Dale Messc% pensamientos. Asi, en la figura 11, se
)

reproduce un interesante bocadillo bur-
buja de Dale Messick.

e) El1 bocadillo punteado. La linea recta del contorno del bocadillo ha sido
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sustituida por trazos discontinuos, especie [ ... I,

de guiones alternados con espacios blancos. }Smémm@nci 3 TEN %ﬁ .
En otros casos, estos guiones son curvos, VAR E 5 “3253 .
siempre dejando espacios blancos entre cada ; - BIRERD 2 iﬁﬂaﬂAﬁ&
dos de ellos. Se usa normalmente, para con- o e = N\

versaciones en voz baja. Figura 12).

f) No acaban. con ello las posibilidades ex- :
Fig. 12
presivas del bocadillo. Desde el que expre-
sa frialdad, en el que gotean de su parte inferior unas pesadas estalacti-
tas de hielo, hasta el que expresa miedo abyecto, con sus contornos arru-
gados y temblorosos, pasando por el que semeja una explosidn atébémica, o
por la serie de bocadillos unidos por cortos tramos, en los que se indica
un hablar entrecortado, caben muchas variantes diferentes, y muchos per-
feccionamientos en cuanto a su eficacia para expresar. (Figura 13).

:t/,-—M\«/\l)
22;&2% § 1 DONDE  HAS
j/pﬁﬁiL}J g@TADO L.

El Eco, para

D
K. Schaffenberger. Lectura =
de una carta para Milton

Caniff.

Hagamos por Gltimo una réferencia a la forma correcta de colocar .los boca-
dillos dentro de una vifieta. A todos nos ha sucedido el leer una historieta
grafica en la que, por descuido del rotulador o del dibujante, leemos prime
ramente la respuesta y después la pregunta, o dicho de otra forma, leemos
los bocadillos en diverso orden. No es culpa nuestra. El lector lee siempre
de izquierda a derecha y de arriba a abajo, y en este orden deben situarse
los bocadillos dentro de la vifieta, aln cuando para ello haya que cruzar lo
extremos que enlazan con los personajes. (Figura 14).

El texto de apoyo, para terminar, pudie-ﬁ
ra equipararse a la voz en off de la
cinta cinematogridfica. En este elemento
apenas caben variantes, y Gnicamente

puedo sefialar el haber visto algunos en @iiiél
que las frases se situaban entre comi- —
llas, dando a entender con ello que la
narracién se referia a un tiempo pasado.

LO SIENTO.
NEe PUEDD. |

=

5 7 LE SIENTO,

No PuEDO.

N\
N

Creo que con esto puede darse por ter-
minada esta somera exposicién de los me-| Fig. 14| MAL BIEN
dios de expresidén en el comic actual.
Naturalmente, todas las clases y categorias expresadas no constituyen campc
cerrados de los que no se pueda salir, ni mucho menos, y solo es de desear
un continuo progreso en los sistemas utilizados para llegar a un mayor impe
to visual y grafico.
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No puede faltar en este nimero de AD INFINITUM dedicado al cémic, la
colaboracién del hombre que amaba y sigue amando los cémics: Jaime Ro-
sal del Castillo, quien estd pendiente de un préximo permiso para vol-
car su entusiasmo en el C.L.A. y asistir al Festival de Sitges con to-
dos nosotros. ;Hasta pronto, Jaime!

NACIDA A LA SOMBRA DE CHARLIE BROWN: MAFALDA
por JAIME ROSAL DEL CASTILLO

Siempre he creido que la C.F. y el comic son dos aficiones paralelas;
esta afirmacidén -tan subjetiva- estriba en que cuando era nifio, comen-

cé a hacer mis primeras armas en el campo de la C.F. a través de unos,
benditos, nGmeros de "El Aventurero" que mi padre conservaba encuader-
nados, en los que aparecian aquellas magnificas tiras de Flash Gordon
dibujadas en su primera época por el desaparecido Alex Raymond. No obs-
tante y pese a mi marcada aficién por el comic, debo advertir que en esta
materia no soy un técnico en el sentido estricto de la palabra, soy sim-
plemente un gran aficionado y maniaco coleccionista de cuantas publica-
ciones caen en mis manos.

Por todo ello, al encargarme mis colegas de Ad Infinitum la confeccién
de un articulo sobre esta materia -aparte de sentirme halagado- me

opuse rotundamente. Tenia mis razones; en un principio ya he apuntado
que no soy un técnico y ademds, me hallo en Palma de Mallorca haciendo
mi servicio militar, lo cual me impide consultar mis colecciones, toman-
do los datos que me fueran necesarios. Sin embargo mi amigo Luis Giralt,
presidente de nuestro C.L.A., insistidé recorddndome que un fanzine no
deja de ser una publicacidén de aficionados, enfocada a un pablico de afi-
cionados y naturalmente me dejé atrapar. porque entre otras cosas, tam-
bién soy faneditor y por ello me siento plenamente identificado -o al
menos lo pretendo- con los defectos y virtudes de los editores aficiona-
dos.

Asi que en calidad de simple aficionado he concebido este articulo. Ruego
por lo tanto, sepais disculpar todos los errores de sistematizacién o de
falta de datos que en él podais observar.

No creo que deba insistir sobre el punto, de todos conocido, de que Amé-
rica del Sur vive bastante a expensas de los vientos que soplan en los
Estados Unidos. El hispanoamericano sigue con verdadero fervor las nor-
mas de conducta que rigen en casa de sus vecinos ricos.

Esta conducta se manifiesta en casi todas las actividades de la vida del
pueblo iberoamericano.

Tomemos por ejemplo y en este caso elogiable, la politica de Editorial
Sudamericana, que con mds o menos acierto ha ido publicando titulos de
C.F. que de otra manera jamads se hubieran traducido al castellano. Sin
ir més lejos, tomemos la revista Minotauro, mediante la cual nos resul-
ta posible leer en nuestro idioma la versién de la célebre Magazine of
Fantasy and S.F.. Omito aqui a propdésito las colecciones Infinitum, Otros
Mundos y Spectrum, para no alargar excesivamente el tema.

Dentro del comic podemos mencionar la desaparecida "Literatura Dibujada"
de la cual solo han visto la luz tres nUmeros. L.D. siguidé la pauta mar-
cada por Linus, y digo siguid, porque la revista lamentablemente ha de-
jado de publicarse.
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En Méjico, Novarro y Editormex, no se quedan atrds, publicando practi-
camente todo el material existente que circula en los EE.UU., con las
salvedades que les impone la censura.

Nadie duda que Peanuts de Charles M, Schultz, cuenta con un extraordi-
nario ntmero de lectores. Segln nos dice Enric Sié 60 millones de esta-
dounidenses siguen con verdadero interés las aventuras de Charlie Brown,
Snoopy, Linus, Lucy y Shroeder. ;Por qué? Seguramente porque el pueblo
americano ve retratada su cotidiana frustracidén en el personaje de
Charlie. Schulz nos enternece con sus argumentos extraidos de la vida
cotidiana, nos integra identific&ndonos con los problemas de un Charlie
eternamente sorprendido o con las elecubraciones de un perro certeramente
humanizado y con madera de héroe que -Gltimamente- persigue a bordo de
su imaginario biplano de caza al Bardén Rojo, jurando que un dia lograra
derribarlo.

El fendémeno de Peanuts no podia pasar desapercibido en los paises vecinos,
por ello Schultz, ese mago del lapiz, ese magnifico creador de suefios, ha
tenido su eco en Argentina.

Quino ha comprendido bién el mensaje de Schultz y nos lo ha vertido en su
versidén nacional: MAFALDA, una damita eternamente preocupada que ha naci-
do a la sombra de Charlie Brown. MAFALDA y sus amigos nos sirven el plato
de moda en versidn argentina.

Naturalmente, Quino ha tenido que circunscribir a MAFALDA dentro de los
limites ambientales de su pais. MAFALDA y su pandilla son cien por cien
argentinos y por ende, viven los problemas de su pais.

MAFALDA, como buena sudamericana, siente la politica muy a fondo y se
alarma cuando escucha su radio transistor.

Schultz por el contrario, hace de sus Peanuts unos personajes sin ningin
tipo de ideologia; sus lectores son de muy variadas opiniones y Peanuts
debe complacer a todo el mundo.

MAFALDA es una nifiita precoz, Charlie no, pero su precocidad es al mismo
tiempo inocente. MAFALDA ametralla a sus padres con preguntas de dificil
contestacidén. Schultz no hace aparecer a los '"mayores' en ninguna de sus
tiras. Pese a ello, los padres de MAFALDA, se ven eclipsados por la per-
sonalidad de su hija y se limitan a jugar un papel de comparsas, en vez
de integrarse en el ambiente, como si objetos. Y es por ello que Quino sa-
be, con gran maestria, huir de ese modelo en que él se basd para la crea-
cién de sus personajes.

En cuanto a los amigos de MAFALDA, podemos calificarlos de arquetipos del
pais. Tomemos por ejemplo a Manolito, el hijo del tendero. Las aspiracio-
nes de este personaje, concordando con las de sus paisanos, son de dcan-
zar un standard de vida a lo estadounidense. Manolito suena con llegar a
ser un rey de las finanzas, un bussinesman a lo Rockefeller. Quino capta
habilmente el sentimiento de sus compatriotas y lo satiriza, porque Ma-
nolito es zafio y desprovisto de toda sensibilidad.

Luego esta Elenita, la rubia egoista, que quiere llegar a tener muchos
"hi jitos" ;no simboliza este personaje, al igual que Lucy en Peanuts, el
tan cacareado complejo matriarcal americano?

MAFALDA y sus amigos son en definitiva, al estilo de Peanuts, el reflejo
del mindo argentino. De los problemas de un subdesarrollo contenido, pues
no olvidemos que Quino satiriza de manera sistemdtica, de un chauvinismo
o mejor dicho de un nacionalismo poco amigo de las modas que vienen de
USA, Quino cae en su propia trampa, porque MAFALDA no deja de tener un
parentesco muy estrecho con sus primos (Peanuts) americanos.

Pero a pesar de este paralelismo existente entre Peanuts y MAFALDA, Quino
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ha sabido de manera maestra salir adelante con su MAFALDA, haciendo un
Peanuts muy argentino. Su dibujo es pulido y correcto, pero no tan simplis »
ta como el de Schultz, lo cual no resta calidad en modo alguno a su obra.

MAFALDA se lee de manera grata y en mi opinidén, los cuatro volimenes a-
parecidos, publicados por Jorge Alvarez y que son recopilacién del mate-
rial aparecido en la prensa argentina, merecen ocupar un lugar de prefe-
rencia en las bibliotecas de todo buen aficionado al comic.

EL HOMBRE- QUE AMABA LOS COMICS Por JAIME ROSAL DEL CASTILLO

EL HOMBRE QUE AMABA LOS COMICS, después de afeitarse como cada mafiana, se
dirigié al comedor para tomar su acostumbrado desayuno. Su camarera BARBA-
RELLA, depositd sobre la mesita del saldén una bandeja con el PLANETA, dia-
rio matutino. Ojedé los titulares que rezaban asi:

"FLASH GORDON Y DALE ARDEN ANUNCIAN SU DEFINITIVO COMPROMISO MATRIMONIAL"
"LAS FUERZAS DE LA PROCONSUL SE RINDEN. JODELLE ENTRA VICTORIOSA EN ROMA"
'""NUEVOS DESMANES DE LAS MOTO-GIRLS DE PRAVDA"

""SUPERMAN DETIENE A LA BANDA DE LUTHOR"

Luego pasd a consultar en su agenda lo que debia hacer en aquella jornada:
A las 10 a.m. funcién benéfica en el Rialto con la actuacién personal de
Mandrake. A las 11.30 a.m. partida de golf en el club de campo con Rip Kir-
by. A las 14 p.m. almuerzo en el Rex con el sefior Caminante. A las 16 p.m.
recoger a Phobe Geist para asistir a la inauguracidén de una exposicién de
pinturas de Harold Foster. A las 19 p.m. conferencia de Dick Tracy en la
Casa Americana sobre la delincuencia juvenil en los EE.UU. Cena con Matil-
dita y Anacleto. Y por Gltimo, velada de Boxeo peleada por Big Ben Bolt.
MenGdo dia.

Bajé alegremente las escaleras saludando a sus vecinos Popeye; Lil Abner,

Spiderman... Una vez en la calle contempld con orgullo su reluciente Bati-
mévil. Cerca de él, Charlie Brown intentaba en vano que Snoopy fuera a tra
erle un palo... Una sirena ;la policia? ;los bomberos?...

El despertador, como todas las mafianas, devolvia a la realidad al hombre
que amaba los comics.

(© CUARTA FUNDACION - Jaime Rosal del Castillo
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Pretendo, a través de esta seccidn, informar al aficionado de todas
aquellas novedades importantes que se produzcan en este alucinante mundo,
en este mundo de grandes y chicos, en este mundo de fantasias y mitos
entre las que se vislumbra claramente el arte: el comic.

- Gli amici del fumetto (Viale de lla Pineta, 6; 19156-Genova Pegli; Ita-
lia), editores de la revista Comics World, van a publicar el 30 de octubre
el primer volumen de las aventuras de Red Barry (Bob Star), de Will Gould.

Precio del volumen: 3.300 Liras. Oferta valida hasta el 12 de setiembre de
1969.

- La mayoria de los comics de la Marvel Comics Group, que ahora publica
la nefasta Vértice, se pueden conseguir en castellano, conservando el ta-
mafio y las reproducciones originales en: Editora S.C.L., La Prensa; Basi-
lio Vadillo, 40; México, 1 D.F. De todos modos no son gran cosa.

- La introduccidén de estos superhéroes en Espafla, nos recuerda al pésimo
Superman que fué prohibido por la censura, segin dicen. ;No seria mas bién
porque quitaba la venta a los demés tebeos espafioles? La UGnica diferencia
entre estos superhéroes y Superman, es que los primeros son publicados por
una editorial espafiola y Superman habia de ser importado.

- A partir del n2 70 (junio 69) de Special Mandrake, se incluye en sus pa-
ginas al Flash Gordon de Raymond, comenzando por su primera aventura. En
la misma revista se publica también, Mandrake y Rip Kirby. Interesados es-
cribir a: Editions des Remparts; 38, rue des Remparts d'Ainas; Lyon-2e.

- Casi nunca fueron gastadas tan mal 200 pesetas, como en el libro: 'Los
comics, arte para el consumo y formas pop'. Ante todo creemos que para es-
cribir un libro no es preciso usar diccionario, ni hacérselo usar al lec-
tor... Y si no, que se lo pregunten a Luis Gasca.

- Pogo, la gran revista francesa que edita S.R.P., piensa publicar el Dra-
go, de Hogarth. (S.R.P.; 7, rue des filles-du-calvaire; Paris III.)

- El1 primer volumen del Principe Valiente, de Foster, esta actualmente en
suscripcién, al precio de 38 Frs., hasta el 15 de octubre del afio en curso
(Misma direccidén que Pogo.)

- Le Terrain Vague (14, 16, rue del Verneuil; Paris-7e), ha publicado dos
nuevos comics en album. Se trata del italiano '"Walentina'', de Crepax, y
del americano: '""Las aventuras de Phoebe Zeit Geist'".
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- Generalmente, cuando un dibujante no sabe ilustrar, se suele decir:
"De jadlo, dejadlo, estd ensayando, pero ya verés...'". Bién, Eguilor,
;no crees que ya es demasiado?

- Desde hace varios numeros se viene publicando en la magnifica revista
francesa Pilote, un nuevo personaje: Emile, de Verli. Se trata de un
simpatico mufieco que quiere triunfar en la historieta como personaje.
Esta primera aventura lleva por titulo: '"Le phylactére apprivoisé'", (el
globo amaestrado).

La accidén se desarrolla bajo un argumento muy bién llevado y unos dibu-
jos simples y aGn, poco "maduros". Esta simplicidad es mé&s bién achaca-
ble a la inexperiencia del dibujante que a propbsito de éste.

- En la misma revista se publica ahora la 112 aventura de Blueberry.
"La mina del alemés perdido", del fabuloso GIR, uno de los tres mejores
dibujantes mundiales actuales y con un guién de J. M. Charlier que va
"in crescendo'.

- Al parecer ha entrado un miembro de la familia Churumbel en la redac-

cién del Capitén Trueno en color. Ha "afanao" desde aventuras completas,
hasta flechas, lanzas y otros elementos que lucian clavados en algin que
otro personaje. Leyendo la reedicidén parece que todos mueren de ataques

al corazén, y lo mejor de la revista, sin duda y con mucho, las portadas
de Antonio Bernal.

- En esta seccidén se incluirdn también criticas, eso si, constructivas,
sobre revistas actuales de historietas. Empecemos por "GRAN PULGARCITO":

Se trata de la mejor revista juvenil espafiola actual, o si ustedes lo pre-
fieren, de la menos mala.

s

Entre sus aciertos se cuentan: El traducir material de Pilote, rodearse de
los cuatro mejores dibujantes de humor de su equipo, Vazquez, Ibafiez, Fi-
gueras y Raf, el haber creado esa seccidén, '""Museo de la Historieta'", dedi-
cada a recordar 'viejos tiempos'", la prdéxima inclusidén en sus paginas de
Carlos Giménez... pero creo que es mas interesante analizar sus defectos.
Son estos muchos y muy variados, habiendo uno comin en todas las historie-
tas procedentes de Pilote: la reproduccidn, ese cambio de colores que no
tiene nada que ver con el original, ese retocado de los bocadilios, conse-
cuencia de haber cambiado el fabuloso rotulado original por el mecénico...
Bruguera, Bruguera...

El problema de reproduccidén es técnico, y creo que facilmente subsanable.
Para que las paginas de Pilote cupieran, se puede disminuir el tamafio de
los rétulos superiores. Igual de facil es la solucidén para los''globos'":
volver al rotulado manual, mucho més artistico y menos frio que el actual.
Este problema de los '"'globos" es muy importante y puede estropear unos
buenos dibujos (véase las primeras piginas de Ibaflez en "El sulfato atémi-
co" y el "Topolino'" del gran Figueras).

Vazquez, el genial Vazquez, con sus conexiones ''globisticas'" y su delimi-
tacidén de vifietas con estos elementos, ha creado toda una nueva técnica.
Ahora le imitan Ibafiez y Conti.

A propdsito de Vazquez, le sugerimos haga volver a 0'Jal y Anacleto, sus
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dos me jores persona jes.

Abuelita Paz y Feliciano, estén pesados. Sobre todo este Gltimo, que es
el tipo de personaje ''sin salidas'. Sirve para tres, cuatro, o si me a-
puran, para diez historietas, pero no para mas.

Est4d bién que, en contraposicién a los demds, a Feliciano le salga todo
bién, pero siempre que en cada historieta se desarrolle una accibdn y al
final tenga buena suerte, pero no, como sucede, que sea una sucesidén de
""buenas suertes'. Se puede considerar como varios chistes, intentando
formar un argumento.

iAh!, Bruguera, ;no seria mejor que, por alguna que otra "escapada' del
"tio Vazquez", dejar sin insertar la historieta antes de meter esos de
Tora, sin firma, o con firma de Vazquez?

Otro problema es el ''caso Ibafiez'" que se solucionaria facilmente, si
Bruguera, prescindiendo un poco del sentido comercial, le hiciera dibu-
jar solo 2 o 3 paginas semanales. Ahi se veria la valia de Ibafiez y no
en los actuales argumentos y dibujos, pesados, repetidos hasta la sacie-
dad, y ademéas dejariamos de ver a Bernet Toledano meter baza en las his-
torietas de Ibanez.

Fianlmente, propongo alguncs personajes de Pilote que G.P. deberia in-
cluir en sus paginas: Valerian, Bob Morane, Emile, Lucky Luke (a ver si
se consiguen los derechos que tiene Toray), Ian Mc Donal y Remi Herphelin.

Solo me resta rogar a todos los lectores den su opinidén sobre esta seccidn,
a fin de mejorarla en lo posible.

PEDRO TABERNERO

- En nuestro inmenso universo,
nadie es totalmente perfecto
amigo Ngrot...:
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Esta nueva seccién que se inaugura en A.I., trae consigo un ''carretén"
de ilusiones y buenos propdsitcs, que se verdn satisfechos, siempre que
los socios del C.L.A. y todos los lectores de A.I. encuentren en ella,
al leerla, el inmenso placer que a nosotros nos produce escribirla.

En estas paginas iran apareciendo entrevistas con personajes mis o menos
famosos, mas o menos importantes, pero cuyo denominador com@in serad siem-
pre el C.L.A., la ciencia ficcidén o el comic.

Para romper el fuego, de manera digna y categdrica, y puesto que esta
primera entrevista aparece en el numero dedicado al comic, nadie mejor
que CARLOS GIMENEZ. Dibujante de valor indiscutible y probado en el mun-
do del comic. Ademas de miembro activisimo del C.L.A.

CARLOS GIMENEZ, GENIO, PROFESIONALIDAD, JUVENTUD Y CIENCIA FICCION

Acompanado de nuestro amigo Luis Giralt, me diri- o
gi al chalet que Carlos tiene en Premia, sabiendo
que lo encontrariamos en él, pues actualmernte es-
t4 en reposo por orden de su médico. Junto a la
verja del jardin tropezamos con su hijo Raul, que
jugaba con otros amigos, de alrededor de sus cua-
tro afios.

- Hola, Raul, ;estadn los papas en casa? \ =T AN

- Si.-Contesté lacdnico y siguid tirando '"'temera- e b
riamente'de su cochecito.

La encantadora esposa, Mely, nos didé la bienvenida y nos acomodd en el
acogedor saldn.,

Carlos descendié las escaleras abrochindose una camisa que imaginamos
se la habria prestadc DELTA 99.

Después de efusivos saludos y sabrosas charlas sobre el C.L.A., comenza-
mos la entrevista.

Al - ;Como te decidiste por esta profesiédn?

CG - Siempre he guerido ser lo que soy. Imagino que lo normal es que si
a los siete afics te preguntan ;Qué vas a ser de mayor? contestes
que torero, futbolista, artista de cine o bombero. Bueno, pues yo
de peqguefio queria ser '"dibujante de historieta'. Esto precisamente;
no dibujante, a secas, ni ilustrador, ni pintor. Dibujante de his-
torieta. .
A los diez ancs dibujaba mis propios tebteos, hacia colecciones ente-
ras rotulando los textos y las onomatopeyas, y hasta insertaba anun-
cios imaginarios en las contraportadas.
Ful admivador incondicional de G. Iranzo y en cierta ocasidén llegué
a copiar completamente un cuaderno suyo de RAYO KIT, desde la por-
tada hasta el letrero de fin.

AI - ;Crees haber llegado a la cuspide de tu profesidn?

CG - No. Por supuesto que no. Admiro y envidio (en el mejor sentido de
la palabra) a demasiada gente, dentro de este amplio mundc del comic
internacional comc para sentirme profesionalmente satisfecho. Me
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considero un historietista correcto, mi dibujo es comercial, todo
el mundo lo entiende y sobre todo cumple perfectamente el fin de-
seado: es grafico y expresivo. Procuro superarme constantemente.

Me importa y preocupa mucho el comic al que veo infinitas posibi-
lidades. Estudio la historieta de los buenos profesionales de la
misma manera que el cirujano o el quimico estudian los libros de

texto.

Al - ;Vives del dibujo, perddén, de la historieta?

CG - Vivo de la historieta y dificilmente podria ser otra cosa que his-
torietista. Ademés de dibujarla, la leo, la vivo, la discuto, la
divulgo, la critico, la defiendo y la estudio. Dicho en una sola
frase y aunque resulte demasiado lirico: Vivo de la historieta y
para la historieta.

Al - ;Como fueron tus comienzos?

CG - Comenzé decorando porcelana en un taller de Madrid lo que me sirvid
para adquirir un sentido decorativo y un dominio del pincel que lue-
go més tarde seria de gran utilidad.

Un dia cogi mis dibujos (pobres y humildes dibujos de principiante)
y me presenté en casa del que después seria mi gran amigo y maestro,
Lépez Blanco. El me didé ocasién de dibujar historieta, me ensefié a
razonar las vifietas y a componer las péiginas. Lopez Blanco fué quien
me abrié las puertas de la historieta profesional.

Fui ayudante de varios dibujantes ademds de Lépez Blanco: José Carlos,
Pizarro y Zata.

Mi primer trabajo en solitario fué una serie de CURIOSIDADES para la
agencia IBERGRAF, S. A., de Madrid. Después y para la misma agencia
"heredé" las tiras de prensa DRAKE AND DRAKE que habian estado ha-
ciendo en colaboracién Pizarro y José Carlos.

AI - ;Como te diste a conocer en el extranjero?

CG - A través de GALLARDO dibujé para Francia unos cuadernos de la serie
"Buck John", aunque fueron muy pocos. Las tiras de DRAKE AND DRAKE
ya se habian publicado en varios paises.

AI - ;Cual ha sido tu mayor éxito comercial?

CG - GRINGO fué el personaje de serie que alcanzd mayor éxito comercial.
Segln datos de José Toutain, director de SELECCIONES ILUSTRADAS se
publicé en dieciocho paises diferentes.

AI - ;Te did mucho dinero?

CG - No. Como cualquier otra historieta. Me sirvidé en cambio para darme a
conocer fuera de Espana.

AI - ;Te ayuddé Esteban Maroto a hacer el GRINGO?

CG - He leido en ;BANG! unas declaraciones de Esteban en las que él dice
que si. No se si esto serd un error de imprenta o un mal entendido
por parte del autor del articulo. Hay que tener en cuenta que Esteban
y yo hemos vivido durante muchos anos juntos en nuestro estudio de
Madrid y hemos dibujado juntos. No es de extrafiar por eso que méas de
una vez para poder entregar los dibujos a tiempo nos ayudasemos el
uno al otro, dibujando a lapiz o haciendo fondos. Pero algo muy dis-
tinto es anunciar de forma general que Esteban me haya ayudado en el
GRINGO pues su aportacidn seria tan pequefla que no creo que le merezca
la pena citarla. Es como si yo pretendiera para mi, parte de los éxi-
tos de 5 X INFINITO por el hecho de que en el n® 3 de la serie dibujé
un par de vifietas™.

#* Pagina 30 vineta 1 y Z - Pagina 39 vineta 4.
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(Y como muridé GRINGO?

No-muridé. GRINGO en la actualidad estd siendo dibujado con el mismo

éxito por Suso, uno de los cinco dibujantes que iniciaron 5 X INFI-
NITO.

Descabalgado GRINGO, ;quién fué el siguiente personaje?

Al dejar el GRINGO, empecé a elaborar, con guién de Flores Thies,
una nueva serie también para SELECCIONES ILUSTRADAS. Este nuevo per-
sonaje es el que luego me haria conocido de fronteras para adentro,
me refiero a DELTA 99.

¢Como es eso? ;No se te conocid por GRINGO?

No. GRINGO, a pesar de ser producto nacional, pasé por Espafia com-
pletamente desapercibido. Se publicd, que yo sepa, repartido en cin-
co colecciones diferentes® algunas veces con otro nombre como GREGOR.
En ningln momento se le dié caricter de serie y muchas veces sirvid
de historieta de relleno.

Cuéntanos el nacimiento de DELTA.

Toutain queria que DELTA fuese una especie de James Bond encargado
de velar por la seguridad y la paz de todo el mundo, un agente veni-
do de las estrellas para salvar al mundo de si mismo. Flores Thies,
el guionista de la serie, queria darle un caridcter de C.F. con més
elementos fantisticos como ~lgin monstruo que otro, (alacranes gigan-
tes, hombres de las nieves, mujeres robot y grandes organizaciones
cibern é ticas).

Jamés se pusieron de acuerdo, por lo que queddé una mezcla de ambas
cosas en un personaje bastante deshumanizado. Apenas hubo guibén que
no fuera hecho y rehecho, alguno hasta por tres guionistas diferen-
tes. Varios guiones fueron reformados después de estar dibujados, lo
que supusc montar y reformar de nuevo los dibujos. El nacimiento de
DELTA nos dié a todos bastantes quebraderos de cabeza.

Para dibujar a DELTA 99 protagonista, busqué a un hombre joven de
nuestra época, un personaje completamente "in" en su aspecto exte-
rior con todos los atributos del galadn de romance y todos los ele-
mentos propios del héroe moderno.

¢Te trajo muchas satisfacciones?

Quizéa la mas importante sea que gracias a él me han conocido en mi
propio pais. También me trajo la gran satisfaccién de representar a
Espafia junto con dibujantes como José Gonzilez, Enrique Montserrat,
J. Blasco, Si6, Maroto y Gin (que me perdonen si olvido a alguno) en
la Bienal del Comic en Buenos Aires.

.Y sinsabores?

Algunos. Las ya mencionadas modificaciones de guidén, teniendo que
rehacer dibujos, algunos de los cuales no se han publicado y el ver
los dibujos censurados.

¢Has dibujado todos los cuadernos aparecidos?

No. Se puede decir que mios integramente solo hay seis. En colabora-
cidén con Adolfo Usero hice otros tres, y los demids son obra exclusi-
vamente de Adolfo, que es quién en la actualidad dibuja este perso-
naje. Quiero decir para el que no lo sepa que Adolfo Usero es uno de
los 5 excelentes dibujantes que empezaron 5 X INFINITO.

: Gigante de la Historieta (Serie Azul) - Gran Oeste - Qeste Pistoleros -
Sendas del Oeste - Aventuras del Oeste (Coleccidn Cheyene) .
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Puede decirse que DELTA 99 es el Gnico comic espafiol de C.F. ;Te
satisface?

Desde luego, aunque considero que 5 X INFINITO si es pura C.F. y
DELTA 99 sélo tiene alguncs elementos.

A las historietas de DELTA 99, se les acusa de disparidad entre di-
bujos y guidn.

Es posible. No obstante quiero hacer constar que tocdos esos proble-
mas de guidén que acabo de mencionar no existen en la actualidad.
Los episodics de DELTA 99 que esta dibujando Adolfo Userc vienen a-
compafiados de estupendos guiocnes de Victor Alcazar. De este autor
son los titulados '"Nunca en la niebla® (ntmerc 9) y "E1 havrén del
vampiro'" (némero 11) ambos ya publicados.

Como habras podido ver, insistimos mucho en DELTA 99 por lo que re-
presenta para nosotros aficionados a la C.F. Pero ahora hablanos de
tu misma aficién.

Me entusiasma la C.F. y prccuro colaborar en cuantos fanzines y re-
vistas especializadas existen en Barcelona. NUEVA DIMENSION ha pu-
blicado desde los primeros nimevos ilustraciones mias. En cuanto
tuve noticias de que existia el C.L.A. y su AD INFINITUM, me alisté
en sus filas procurando en todo momento servir al Circulo. Me gusta
todo tino de C.F. pero sobre todo soy fanzinista empedermnido, es de-
cir, siento un gran carifio y un. gran respeto por los fanzines. Creo
que recibo la mayor parte de los que se editan en Espana: SOL 3, del
veterano Luis Vigil, con su LA YEMA DE HUEVO, FUNDACION y MINIFUNDA-
CION del fundador J. Rosal del Castillec, por supuesto AD INFINITUM y
hasta me las he apafiado para conseguir algunos nUmeros del solicita-
do CUENTA ATRAS del madrilefio Carlos Buiza.

En el plan profesional, es decir. dibujando, también prefiero los
temas de C.F. pues tengo mucha mas libertad para desarrollarlos, por
toda la fantasia que permiten y porque supone el poder dibujar aque-
1llo que te gusta aunque no exista. Dibujar C.F. bien sea en ilustra-
ciones, historieta de humor o aventuras, es por ahora mi principal
ocupacion.

Dinos por qué te hiciste socio del C.L.A. y en qué colabora dentro
de él.

Porque, como te he dicho antes, siento verdadera aficién. Concreta-
mente en AD INFINITUM colaboro con mis dibujos, hago pertadas, comics,
o cualquier otra cosa que se necesite de mi. En la actualidad estamos
estudiando un "poster' para el C.L.A., y un personaje mascota, también
para el Circulo. Ademas de todo esto, hablo, opino, discuto e inter-
vengo en las reuniones, como un socio méas.

,Qué te gustaria hacer dentro del C.L.A.7

Me gustaria sobre todc poder dedicar mas tiempo a nuestro fanzine,

‘llevar una seccién fija scbre el comic, realizar historietas sobre

alguno de nuestros cuentos, ilustrar articulos y poesias. Es decir,
me gustaria que mis obligaciones profesionales me dejasen més tiempo
libre para dedicéarseloc a AD INFINITUM.

Imaginamos, Carlos, que tendras muchos admiradores de tu cbra. Nos
gustaria que nos hablases de ella, comentéandola y enumeréndola.

Bueno, puedo decir que mis historietas se han vendido siempre bastan-
te bien y que he puesto en marcha un buen nimero de coleccicnes como

son GRINGO y DELTA 99 para SELECCIONES ILUSTRADAS y TOM BERRY, KIKO 2000

y COMISARIO X para JOSE ORTEGA agente en Alemania. Explicaré esto Ul-
timo. Por ejemplo: TOM BERRY. Este es un personaje que estéd teuniendo
mucho éxito en Alemania. Se hacen juguetes de TOM BERRY, barderines,
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boligrafos, balones de playa, material escolar, tarjetas postales,
etc. Dibujé este personaje a instancias de M. Yafiez (guionista y
coordinador de la agencia JOSE ORTEGA). A los alemanes les gustd e
hicieron un encargo de cinco o seis episodios de 27 paginas al mes.
Como es natural, yo no puedo producir tal cantidad. Lo que hice fué
dibujar el primero que sirvibé de pauta a los ocho o diez dibujantes
que hoy lo contindan. Yo solamente realizo las portadas. Asi también
COMISARIO X, basado en una serie popular de novelas alemanas y KIKO
2000, personaje C.F. de humor, que por cierto apareceri pronto en
Espafia y del que ya he hecho las primeras portadas.

En la actualidad mantengo en cartera otros personajes que muy pronto
serédn series: por ejemplo COPO LOCO Y COMPUTO, del que NUEVA DIMEN-
SION publicé una muestra en su numero 9 y SPERLING al que podéis co-
nocer en estas dos paginas. No sé todavia que casa editorial los fi-
nanciaréi.

En estos momentos me hallo ademds trabajando en un nuevo personaje
que me llena plenamente. Es una serie de ciencia ficcién que cuenta
las aventuras de un chico de nuestra época que se estrella con un
hidroavidén en el Artico y queda sepultado bajo el hielo. Se recobra
(gracias a ciertas ayudas) después de mas de cien afios en los que ha
permanecido hibernado, por lo tanto despierta en su propio mundo perc
en una época futura, escenario perfecto para este tipo de historietas
Ya estd terminado el primer episodio que se publicarid a todo color.
El guidén es de ROCA, seuddénimo tras el que se esconde un gran guio-
nista con el que siempre he deseado colaborar.

(,Sabes ya donde se publicari?

Si. Apareceri en Gaceta Junior en una sola vez sus ocho paginas y a
todo color. Si alguno se interesa que esté atento a las portadas.

¢Hay algo mas que quieras decir antes de cerrar esta entrevista?

Si. Ya que estamos hablando de comics quiero mencionar y alabar la
estupenda labor que viene desarrollando ;BANG! Nos hacia mucha falta
tanto a los que seguiamos el comic por aficidén, como a los que nos
dedicdbamos a él profesionalmente, una revista como ésta que nos in-
forme, comente y documente en un plan serio, culto y concienzudo, de
todo lo que encierra el extenso mundo del comic. Quiero desde aqui
dar las gracias a ;BANG! y quiero también pedirles algo: Una seccién
fija dedicada a criticar el comic espafiol. Opinc que igual que exis-
te una critica literaria y cinematogradfica, debe existir una critica
de la historieta. Una seccién que analice cada coleccidn, serie o
ejemplar que se ponga a la venta, por lo menos dentro del mercado
nacional. Qué duda cabe, que esto daria un gran impulso a nuestras
historietas y nos obligaria a desperezarnos.

(Y qué te parece, Carlos, si damos referencia de tu obra?

Encantado; vamos a intentarlo. Lo haremos por orden de ''macimiento'.
CURIOSIDADES y DRAKE AND DRAKE, para la agencia IBERGRAF, S. A. Madri

De la coleccidén HOMBRES HEROICOS, los nimeros 1 y 2. Editorial MAGA
Avda. Peris y Valero, 289, Valencia.

BUCK JOHN, 3 o 4 episodios, distribuidos en FRANCIA por M.L.P., 8, ru

de Brest, Lyon.
Se publica en Espafla en OESTE - SERIE AMARILLA - EL GIGANTE DE LA HIS
TORIETA. Ediciones MANHATTAN, Casanova, 165, Barcelona.

GRINGO

Empieza a dibujarse este personaje en 1963 con guidén de Manolo Medina
Se publica por primera vez en Espaila en EL GIGANTE DE LA HISTORIETA
"Serie Azul": 145



ne 37 - Odio a muerte

" 38 - Dos forajidos

" 39 - El rapto

" 40 - El secreto de los pantanos

" 2 - Una cruz sobre la nieve

" 47 - El chino

" 49 - Los traficantes del Pecos

Buena reproduccién aunque demasiado reducido de tamafio, conservando
el formato original, sin montajes ni censuras tanto en el dibujo co-
mo en el guidén. Esta coleccidn fué de todas las que se publicaron
GRINGO en Espafia, la que mejor lo hizo.

Més tarde se publican también algunos nimeros de GRINGO en COLECCION
GRAN OESTE (FERMA):

ne 255 -~ 311 ~ 322 ~ 325 = 399.

(Quiza algunos nimeros més de los gue no tenemos noticia, dado a lo
descolocados que se publicaron.)

Coleccién OESTE PISTOLEROS (FERMA también):

ne 67 - 69 - 84,

(Quiza algunos més de los que no tenemos noticia, por la misma razén).
Coleccidn SENDAS DEL OESTE (También de FERMA)

ne 171 - 180 - 188 - 194 - 201 - 205 - 206 - 294,

(Asi mismo, tal vez algunos nGmeros mas).

De estas tres colecciones de Ferma no damos los titulos ya que estos
fueron cambiados incluso alguna vez también fué cambiado el nombre
del personaje. Reproducciones llenas de montajes y afiadidos, donde
faltan dibujos o han sido afiadidos sin escripulos segin las exigen-
cias del tamafio. Se publicd en paginas de dos vifietas siendo los ori-
ginales paginas de cinco o seis. Los guiones también han sido comple-
tamente cambiados y estropeados, cosa incomprensible, puesto que tan-
to original como publicacidn, son en castellano. En las portadas de
los cuadernos no figura el nombre de ninguno de los autores (guionis-
ta y dibujante) y en cambio consta en letras muy grandes el del adap-
tador (?): nombres tan exdéticos como Alec Star, Chuck Donovan, Troy
Shano, etc., que suenan a camelo y que son el seuddénimo del adaptador.
Comprendemos perfectamente que después de tales adaptaciones, estos
sefiores firmen con seuddénimos.

AVENTURAS DEL OESTE (Coleccién Cheyene)

n® 14 - Este fué el Gnico episodio de "GRINGO" que se publicd en esta
coleccidén. El nombre del protagonista fué cambiado por el de "GREGOR'.

ROMANCE
Algunos cuadernos en la serie ENAMORADA de Editorial FERMA, Avda. José
Antonio, 800, Barcelona.

DELTA 99

Publicados por I.M.D.E., Ceriiiola, 9, Barcelona-6.

Episodios dibujados por Carlos Giménez:

n? 1 - DELTA 99

" - LOS SUCIOS

- AGENCIA DEL CRIMEN

LOS ZOMBIES

- LA BATALLA DE GETTYSBURG

- LAS RATAS

Episodios dibujados por Carlos en colaboracidén con Adolfo Usero:

n2 5 - TRES CRUCES BLANCAS =

" 8 - ALGO HIERVE SOBRE LA NIEVE

"' 9 - NUNCA EN LA NIEBILA

n® 10 - SUPER DELTA (Episodio dibujado por Carlos hasta la pégina 15,
el resto es de A. Usero).

n® 11 - EL HAREN DEL VAMPIRO (Episodio dibujado por Adolfo Usero. Los
nimeros en preparacidén son de este mismo dibujante con guidn
de Victor Alcazar.
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TOM BERRY '
El nGmero 1 es el Gnico cuaderno de la serie dibujado por C. Giménez.
Publicado en Alemania con(c)J. ORTEGA, por PABEL VERLAG, 7550 Rastatt,

Karlsruherstr, 31, Alemania.

ILUSTRACIONES
Coleccidén SHIRLEY, AZAFATA DEL AIRE y otras colecciones de novelas
juveniles de Editorial MOLINO.

Ilustraciones de C.F. para NUEVA DIMENSION. Ediciones DRONTE. Apar-
tado de correos 4018, Barcelona.

Bién. Aqui se acabdé la entrevista. Lo que sigue es punto aparte que
merece ser tratado muy especialmente.

Las dos paginas que veréis a continuacidén constituyen el més precia-
do regalo que nos podia hacer Carlos. Los lectores de AD INFINITUM
serdn los primeros en contemplar a SPERLING, (cuando nos las entregd
atin estaba casi sin secar la tinta). Es primicia tan completa que
atn ni su agente J. ORTEGA, para quién va dirigida la obra, las ha
visto. Hablando de JOSE ORTEGA, agente para Alemania de un buén nime-
ro de dibujantes espafioles, queremos testimoniarle nuestro agradeci-
miento por permitirnos publicar estas muestras de SPERLING. Estas pa-
ginas tienen para el aficionado el valor especial, de que no siendo
en revistas o '"fanzines'" especializados jaméds lo veriamos publicado,
ya que desde su''macimiento" estd condenado exclusivamente a que autor,

editor y agente puedan hacer nimercs sobre él.

Carlos espera que SPERLING (gorrién) tenga una favorable acogida, que
traerd consigo una sucesién de episodios. De ser cortos los realizaria
€l mismo, caso de una mayor produccién, tendrian que llevarlo otros

dibujantes.

Y a propdsito de acogida, queremos pediros algo. A.I. os pide vuestra
opinidén del personajé. ¢Qué os parece? ;Creéis que SPERLING debe cons
tituir una serie de historietas? ;0 acaso, esti bien como historieta

suelta y nada mas? ;Verdad que os cuesta poco, una vez lo hayais visto

contestarnos en una simple cuartilla? Gracias.

Bién. Ahi lo tenéis. Habéis conocido en algo a Carlos a través de la
entrevista. Ahora podéis juzgarlo en una pequefla parte de su obra. Sws
mis recientes vifietas, que cordialmente y "calentitas'" ofrece a todos

los socios del C.L.A. y a los lectores de AD INFINITUM.
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Mucho se ha escrito sobre GUIDO CREPAX. La diversidad del material
existente, parece indicar que se ha escrito tode, o casi todo. Nuestro
magnifico "reportero" Ramén Corddén, incansable miembro del Circulo,
con diversas misiones a su cargo, para el crecimiento del C.L.A.,
intenta aqui ofrecer algo nuevo, con resultados ciertamente logrados.

FEMINISMO Y POP EN GUIDO CREPAX por RAMON CORDON

Puede decirse que Crepax es el dibujante mas discutido de la actuali-
dad. Ahora bien, pese a ser causa de muchas polémicas, es también in-
discutiblemente aceptado y admirado.

No vamos a deliberar o divagar acerca de sus virtudes o defectos.Co-
nocemos el personalisimo estilo de sus obras; como dice A.Lara, las
paginas de Crepax son distintas a las de cualquier otro autor. Nos
admira la expresividad de sus detalles, aunque esté acusado de vaci-
laciones en el trazo. La composicién de sus vifietas es de un maravi-
l1loso estilo y fuerza, aunque algunos lo consideren rebuscado.

Toda su produccidén pués, tiene para nosotros, el sello de '"Obra maes-
tra inconfundible'.

Pero, para no meternos en el terreno que otros sembraron de forma mas
competente y entendida, de lo que pudiéramos hacerlo nosotros, vamos

a subrayar-dos facetas, mejor dicho, dos conceptos-ideas, que sobre-

salen y llaman la atencién en forma acusada, dentro de sus paginas.

El feminismo de sus mujeres denota, ademas de un buen conocimiento

de la anatomia humana, un poderio de expresién que arrebata al que

se asoma a sus dibujos. Alguien comenté una vez que el mundo de Crepax
es un mundo de mujeres. Indiscutible. Pero al margen de consideracio-
nes erdticas, bien puede decirse que sus mujeres poseen una hermosura
subyugante. ;Cuantas maravillas expresa Valentina a través de sus ojos!
iy en un mundo de ciegos! ;Qué 4gil gracia la de Jenny, en el rococd
ambiental de L'Astronave Pirata! ;No son admirables las afinidades de
Zelda y la robot, Martha?

;Se reitera una y otra vez en sus mujeres? No lo hace, sino para za-
randear al espectador en hermosas recreaciones.

Otro signo de relieve en Crepax, lo constituye la tendencia modernis-
ta de "lo pop". Refiriéndose a esto, en el n2 2 de L.D., aparece el
siguiente comentario: Dotado de una inteligencia y de un grafismo aten-
to a los avatares més sofisticados de la moda -de la ropa, la decora-
cidn, los muebles, de los gestos- Crepax no podia ignorar la modernisi-
ma influencia del arte pop, ni esa regla de oro pop, que consiste en la
negativa de dibujar o pintar objetos reales, para convertir en tema las
im4genes de historietas, las marcas publicitarias, los conocidos rostros
de las estrellas cinematograficas y de la cancidn y sus estereotipos en
fotografias y revistas. Hay entonces una tendencia pop en Crepax, que
lo lleva a dibujar objetos ya dibujados, o a interpretar imagenes ya
interpretadas por los medios masivos.

Lo que para muchos no es mads que un estilo simplista, para nosotros no
es sino el encanto-detalle de buenas vifietas.
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Espero que al llegar a esta pagina no tengiis un empacho de comics; oh,
perdén, la duda ofende, tal cosa seria inconcebible en un aficionado de
verdad, por lo que voy a iniciar mi relacién de cartas recibidas refirién-
dome a la de Pedro Tabernero, que como véis se ha convertido en colabora-
dor de A.I. en este n® 7, y muy apropiadamente por cierto, ya que su pa-
sién es el COMIC, como nos demuestra en su bien documentado articulo.
Pedro ha sido nombrado nuestro coordinador en Sevilla y hace un brillante
debut pidiéndonos muchos ejemplares de A.I. y muchos tests de admisién en
el C.L.A. para distribuir entre sus muchos amigos. Dados su entusiasmo y
actividad, no dudo de que Sevilla contarid pronto con un ntcleo considera-
ble de miembros del C.L.A. 0l1é, Sevilla!

Jean Muggoch escribe de nuevo, y dandonos prueba de una perfecta camara-
deria, nos aconseja que publiquemos relatos menos 'morbosos'. ";Es que
ninguno de vosotros tiene esperanzas de un futuro mejor?", pregunta. Sera
cuestién de demostrarle que si las tenemos. Como compensacidén, también
nos dice que estd encantada con nuestra versién inglesa, que espera con-
tinuemos publicando. Nos anuncia el envio de su nuevo fanzine: EUROPEAN
LINK, que leeremos con verdadero interés, ya que en él, ademis de otros
temas sin duda interesantes, Jean habla de nosotros!

Y no nos movamos del Reino Unido para conocer a Peter Roberts, que nos
manda su ''mewszine' titulado CHECKPOINT, y vaya que le cuadra el nombre!
Peter nos ofrece una relacidén detallada e inteligente de los principales
fanzines de todo el mundo. Dice que "en el continente" se editan Gnica-
mente tres fanzines en inglés, HECKMECK, SOL, y CEPHEUS, (todavia no co-
noce AD INFINITUM), y afiade que por el simple hecho de fomentar el inter-
nacionalismo su categoria aumenta extraordinariamente. Qué gusto poder
darnos por aludidos!

Ya hemos recibido el test del Dr. José Luis Barceld, a quién acogemos ju-
bilosamente en nuestro Circulo. Lamenta estar demasiado ocupado para pu-
blicar algo en este n2 7; esperemos que el préximo ostentard una nueva
contribucidn suya.

José M2 Echevarria, director de la revista juvenil "Gaceta Junior" de
Barcelona, escribe que ha recibido A.I. pero no el test de admisién en
el C.L.A., que nos reclama para poder formalizar su adhesién al Circulo.
Nos apresuramos a remitirselo para abrir de par en par nuestras puertas
a un nuevo e ilustre socio.

Desde el campamento de La Granja, donde esti cumpliendo su servicio mili-
tar, nos escribe Félix Ares de Blas, que vive habitualmente en Madrid. Un
relato suyo ha sido ya publicado en Nueva Dimensién. Querria editar un
boletin informativo para cuyo fin nos pide la pertinente informacién, a-
deméds de ofrecerse para colaborar con nosotros en lo que sea, y expresar
el deseo de conocer A.I.

Un comentario en Nueva Dimensién ha sido la causa de que Antonio Puente,
de Zaragoza, nos escribiera solicitando su admisién en el C.L.A. Aprovecha
la ocasién para ofrecernos su apoyo incondicional.

Agradecemos los elogios de José Ignacio Fontes de Garnica que vive en Ma-
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drid. Nos dice que su interés principal es el comic, y, claro, también
quiere pertenecer a''la bien avenida familia de los amantes de la C.F.".
Te esperamos, y ahi va, tal como nos pides, el n? 7 dedicado al COMIC.

Dos barceloneses, dos nuevos socios. Federico Fortuny Viladoms, veterano
aficionado a la C.F., pide informacidén sobre el C.L.A. con el propdsito
de adherirse a él, y Jaime Palafid nos adjunta el test de admisién y pre-
gunta cémo conseguird los ndimeros atrasados de A.I. Pues, muy facilmente,
Jaime, ya estan en camino!

Y nada mas hasta el mes préximo! No dejéis de escribir.
PILAR GIRALT

=500 0=
NOTICIA DE ULTIMA HORA

Hace dos semanas escribimos a Jean-Pierre Mounon, un gran fan y como ve-
réis un hombre muy ocupado ya que publica, colecciona, viaja, estudia y
propaga la C.F. en todos sus caminos. Una semana mads tarde llegd su res-
puesta, anuncidndonos la buena nueva de su llegada a Barcelona el 28 de
agosto y nosotros hemos pasados todo un dia comentando los asuntos de
nuestro interés.

Jean-Pierre habla nada menos que siete lenguas fluidamente y él esta ahora
estudigndo el espafiol. Todas estas lenguas él las ha estudiado con un solo
propésito: leer los 3.300 volimenes de su libreria, realmente un paraiso
para un fan de la C.F. Sus amigos se encuentran en muchos paises, especial-
mente en Italia, Brasil, Rumania, Suecia y EE.UU. y esti siempre muy ocupa
do tratando con ellos el raro hobby de la C.F. y enriqueciendo su libreria,
que presumimos, debe ser una de las mejores de este género.

Su mayor actividad es la fundacidén de un Circulo Internacional de aficio-
nados a la C.F., hablando esperanto. El nombre correcto es ''Internacia
Movado de la Esperantlingvoj Anticipanoj" (I.M.E.A.). De momento cuenta
con veinte miembros, la mayoria de los paises comunistas y algunos de Fin-
landia, Japén y Noruega, y estd convencido que se reunirdn muchos méas. Con
el fin de dar a conocer la presente situacién del esperanto y mas concre-
tamente, del esperanto en relacién con la C.F., Jean-Pierre, escribiréd pa-
ra A.I., un articulo que estamos seguros serad realmente interesante para
todos nosotros ya que la existencia de este Circulo es una gran y original
idea.

Jean-Pierre esti ahora en Lisboa y nos ha prometido visitarnos de nuevo
antes de regraswr a Francia. Nos ha preguntado muchas cosas sobre nosotros
mismos y desea una colaboracidén muy estrecha entre el fandom de su pais y
el nuestro y entre su Circulo y el C.L.A. Transcribimos su direccién y su
deseo de intercambiar libros de C.F. de autores espaiioles, hasta ahora bas
tante desconocidos en Francia.

JEAN-PTERRE MOUNON

VILLA MAGALI

CHEMIN DE LA CALABRE
83, LA VALETTE (VAR)
FRANCE

-0 00 =

. ATENCION !

A fin de centralizar la recepcidn de vuestra correspondencia, os rogamos
de nuevo dirijidis todas vuestras cartas al
CIRCULO DE LECTORES DE ANTICIPACION
Apartado de correos ne 1573
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En la Gltima Gaceta comunicibamos el nombramiento de G. Bermidez, como
Coordinador en Zaragoza, hoy corresponde a PEDRO TABERNERO, de Sevilla.
Ya lo saben los socios de esa capital, Pedro se entrega a su disposicidn,
esperando realizar una buena labor. Estamos convencidos de ello y le de-
seamos muchos éxitos. Bienvenido y enhorabuena.

Su direccidén: Divino Redentor, no 4, 29 izqda.

Y hablando de P. Tabernero, hemos de contaros la visita que el "Presi",
LUIS GIRALT realizbé a Sevilla. Mantuvo con Pedro una fructifera charla,
en la que planearon las actividades del C.L.A. en aquella ciudad y "le-
vantaron' colaboraciones tan buenas como la seccién de comics, que se
inaugura en este nGmero y que seguird apareciendo periddicamente.

Tabernero demuestra ser un gran especialista en esta materia (por algo es
también delegado de ;BANG! Como bién podéis apreciar, su articulo es com-
pletisimo y bién documentado.

Por cierto, si alguno de vosotros necesita algin dato especifico de éste,
o cualquier otro tema, no dudéis en pedirlo. Nosotros trataremos de con-
testar todas vuestras preguntas.

A propbésito de secciones nuevas:

Como se seflala en el encabezamiento de "Entrevista', ya tenemos otra nue-
va seccidn.

¢Porqué no nos decis qué os parecen ésta, COMICS, CORRESPONDENCIA, y las
demds? Enviad sugerencias, opiniones, criticas, etc. La opinién del lla-
mado "Comité de Redaccién', puede estar en desacuerdo con la mayoria de
vosotros. ;Animo! Entre todos conseguiremos que A.I. sea algo ''serio'.

En este numero, nada mis oportuno que informaros o daros alguna noticia
sobre comics.

- LINUS, la fabulosa revista italiana dedicada al estudio y reproduccidn
del comic, se puede conseguir en:
. Barcelona: "Libreria Técnica Extranjera" c/ Tuset, n® 8 y 10.
. Madrid: Librerfas "Fuentaja" c/ San Bernardo, n2 34, y "Cultart" c/
Brave Murille, no 4.

- "El Jabato'" reaparece, editado por Bruguera.

- ":BANG!'" ofrece sus boletines informativos, como tribuna abierta, para
las opiniones (y dibujos) de sus lectores.

- En la especialidad de '"comic-terror'" cabe destacar la aparicién del CREEP

francés, editado por "Publicness', 30 rue Le Peletier, Paris.

156



En la revista ALGO, LULS VIGEL continda .con.la seceion "La C.E. en el
banquillo". En el nimero 135, aparece una entrevista con nuestro fun-
dador y compafiero JAIME ROSAL, quien habla con el entusiasmo que le ca-
racteriza del '"género de nuestros amores''. w

En ese nimero, Vigil anuncia como prdéxima, una entrevista con... el C.L.A.!

Se acercan las fechas de la celebracién de la "II Semana Internacional de
Cine Fantéistico'" en Sitges (27 de Septiembre al 3 de Octubre). Si alguno
de vosotros tiene intencién de asistir, nos lo puede decir; facilitaremos
todo lo posible la asistencia a los socios del C.L.A.

Dentro del Circulo hay grandes planes de los que ya recibiréis noticias.
Para daros algin detalle, os puedo decir: Celebracidédn Primer Aniversario,
Convencién Nacional, Poster, I Tomo anual de A.I., etc. |

En esta ocasidén, para terminar, quiero daros algunas direcciones, que ima-
gino seran interesantes para muchos. Con la indicacién de que contacto con
editoriales, faneditores, librerias, etc., os resultaran mas provechosos y
beneficiosos, a través del C.L.A.

i BANG!
- Fanzine de los tebeos esparnoles.
Apartado de correos 36.312 - Madrid.

NUEVA DIMENSION
- Apartado de correos 4.018 - Barcelona.

CUENTA ATRAS
- Fanzine de Carlos Buiza.
Atocha, n9 12 - Madrid.

FUNDACION
- Fanzine de Jaime Rosal.
Avenida de Sarria, nQ 42 - Barcelona.

GACETA JUNIOR
~ Pelayo, n° ;28 - Barcelona.

EDITORIAL BRUGUERA
- Camps y Fabrés, n?2 5 - Barcelona.

EDITORIAL E.D.H.A.S.A.
= Infaata. Carlota, nS 129 = Barcelona.

LINUS
- Milano. lLibri Edizioni.
Via Spiga,; e 1= Milano; Italia:

SO
- Fanzine de Luis Vigil.
Anselmo Clavé, n2 4 - Barcelona.

RAMON CORDON
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